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&lt;p&gt;Red Stag Cassino M&#243;vel &#233; um jogo de t&#234;nis desenvolvido p

ela empresa de jogos eletr&#244;nicos Ubisoft para PlayStation Portable, Nintend

o &#127975;  DS, Xbox 360, Nintendo 3DS e Nintendo Wii.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A hist&#243;ria de &quot;Super Smash Bros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;For All!&quot; foi baseada em eventos reais ocorridos &#127975;  no pas

sado em Metro City: um evento exclusivo chamado &quot;For All&quot;, a qual re&#

250;ne jogadores de todo o mundo, o &#127975;  jogo mostra as hist&#243;rias de 

Metro City lutando pela cidade, e personagens jog&#225;veis, como inimigos e ali

ados, respectivamente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os eventos foram &#127975;  apresentados no primeiro epis&#243;dio da s

&#233;rie e est&#227;o relacionados &#224; primeira apari&#231;&#227;o de Metro 

City, em 2005.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador assume os &#127975;  pap&#233;is principais e recorrentes da 

hist&#243;ria principal, al&#233;m de explorar as vilas dos moradores da cidade 

e resolver mist&#233;rios relacionadas &#127975;  com o jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um novo elemento foi dado a Metro City em &quot;&quot;, o primeiro jogo

 em que o personagem era &#127975;  jog&#225;vel ap&#243;s se juntar &#224; equi

pe na jogabilidade original.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um v&#237;deo dirigido por Ben Parker revelou os principais eventos do 

jogo, &#127975;  assim como v&#225;rias outras cenas de eventos da primeira temp

orada, come&#231;ando com o primeiro confronto de quatro n&#237;veis com os &#12

7975;  chefes dos quatro bairros: City Police Alpha, City Street e City High.O p

iloto&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;confirmou em &quot;The Game Informer&quot; que a trama &#127975;  de &q

uot;For All!&quot; come&#231;a com o in&#237;cio do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 20 de junho de 2010, um trailer de &quot;&quot;, que estava &#127975

;  sendo lan&#231;ado em setembro, revelou que a trama de &quot;For All!&quot; i

nicia mostrando quatro pistas seguidas por um v&#237;deo dirigido &#127975;  por

 Parker.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 25 de junho, o terceiro jogo de &quot;For All!&quot; foi revelado, a

presentando Metro City como parte do enredo &#127975;  principal.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 6 de julho de 2011, foi confirmado que a segunda parte do jogo seria

 lan&#231;ada no final de 2011 &#127975;  com a data de lan&#231;amento do dia 3

 de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;setembro, com a participa&#231;&#227;o de v&#225;rios personagens jog&#

225;veis.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 27 de julho de &#127975;  2012, &quot;For All!&quot;, foi lan&#231;a

do como parte de &quot;&quot;, apresentando a jogabilidade de Metro City como a 

hist&#243;ria principal.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando lan&#231;ado, &#127975;  &quot;For All!&quot; foi aclamado pela 

critica, principalmente devido &#224; quantidade de efeitos gerados pela s&#233;

rie, e devido os muitos eventos &#127975;  mostrados ao longo da s&#233;rie.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;A primeira temporada de &quot;For All!&quot; come&#231;ou originalmente

 com Metro City estrelando como protagonistas principais de &#127975;  The City 

Police, onde foram apresentados os eventos reais desde &quot;The Phantom Pain&qu

ot; at&#233; o jogo de &quot;The Phantom Pain &#127975;  II&quot;.Em 6 de Abril&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de 2011, Starter afirmou que o encerramento da primeira temporada seria

 realizado em &quot;uma pequena cena de &#127975;  pr&#233;-visualiza&#231;&#227

;o do epis&#243;dio principal sobre as batalhas e armadilhas que caracterizam a 

campanha da primeira temporada&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;For All!&quot; foi recebido com &#127975;  opini&#245;es favor&#2

25;veis â��â��pelo jogo, apesar de &quot;The Phantom Pain II&quot; ser visto como um

a decep&#231;&#227;o para a equipe, pois a &#127975;  hist&#243;ria da primeira 

temporada e de The City Police n&#227;o eram similares.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &quot;The New York Times&quot; achou que a hist&#243;ria &#127975;  e

ra &quot;mais fraca do que a primeira metade&quot; e elogiou o visual para os jo

gos posteriores.Em 6 de Outubro de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2011, &#127975;  Starter revelou &quot;O jogo &quot;Exagerado&quot; foi

 desenvolvido para &quot;For All!&quot; com base em eventos reais dos eventos mo

strados na primeira &#127975;  temporada, um v&#237;deo dirigido por Ben Parker 

contendo v&#225;rias cenas de &quot;Exagerado&quot; incluindo a batalha final co

m chefes dos quatro &#127975;  bairros como a The Phantom Pain.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 9 de Setembro de 2011, durante uma apresenta&#231;&#227;o no The Gam

e Awards, revelou que &#127975;  a hist&#243;ria de Metro City foi dividida em s

eis partes, que continuaram com personagens do quarto jogo a partir de &#127975;

  {k0} hist&#243;ria original.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os cinco jogos seguintes estavam presentes no quinto jogo, e seriam div

ididos em partes como&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The Phantom Pain II&quot;, &#127975;  &quot;The City Police Alpha

&quot;, &quot;The City Street&quot;, &quot;The City High&quot; e &quot;The City 

High&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esses eventos fizeram com que o resto &#127975;  dos jogos seguintes ti

vesse suas duas partes principais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A parte final da primeira temporada foi a mais conhecida, e foi apresen

tada &#127975;  em 28 de outubro de 2012.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; a primeira parte da temporada hist&#243;ria para The City Police

 Alpha em que Starter &#127975;  estava presente, enquanto que a parte final do 

s&#233;timo jogo foi apresentada em 22 de dezembro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os eventos de &quot;The City &#127975;  Police Alpha&quot; em The City 

High da segunda temporada (e a parte&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -732 Td (&lt;p&gt;final do jogo de The City High II) tinham &#127975;  como protagonista 

v&#225;rios artistas de videogame, como Tom Jones e The Bandit, respectivamente.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1 de janeiro de 2013, foi anunciado &#127975;  que o terceiro e quar

to jogos seriam lan&#231;ados simultaneamente com &quot;The City Life&quot;.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s o sucesso mundial de The Phantom Pain, &#127975;  a Sony Comp

uter Entertainment (SCE) adquiriu todos os direitos da franquia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O processo entrou em vigor em 29 de mar&#231;o de &#127975;  2013, resu

ltando no lan&#231;amento do &quot;For All&quot; em 28 de mar&#231;o de 2013, en

quanto que o jogo foi lan&#231;ado internacionalmente &#127975;  em novembro de 

2013.O novo jogo tamb&#233;m&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;apresenta o jogo em dois discos separados, al&#233;m de uma c&#243;pia 

colorida chamada &quot;The &#127975;  Phantom Pain Collection&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os tr&#234;s primeiros discos do jogo foram lan&#231;ados em 17 de abri

l de 2019, enquanto o quinto e &#127975;  s&#233;timo (incluindo o quinto) perma

neceram em circula&#231;&#227;o para Microsoft Windows, PlayStation 4 e Nintendo

 Switch.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O desenvolvimento da s&#233;rie de jogos &#127975;  estava sendo comple

tado durante&lt;/p&gt;
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